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ごあいさで 

このたびは、任天堂 スーバー アァ i コン専用ソフト 「スーパー ファ 
イヤーフロレスリング」をお買い上げいただき、誠にありかとうご 


しようまえ と あつか かた しようじょう ちゅういなど とりあつかぃ 

さいました0ご使用前に取り扱い方、使用上の注意等、この诹扱 

せつめいし上 よ ただ しようほう あいよう 

脱明害」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。 

とりあつかVせつめいしょ た t せつ ほかん 

なお、この诹扱脱明書」は大切に保管してください。 


しようじょう ちゅうい 

使用上の注意 

1) ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておいてく 
ださい。 

2) テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 

3) 長時間ゲームをするとぎは、健康のため約2時間ごとに10分か 
ら15分の小休止をしてください。 

4) 精密機器ですので、極端な温度条件下での劈用や保管および強 

いショックを避けてください。また絶対に分解したりしないで 
ください。 A 

5) 端子部に手を触れたり、水にぬらさないよろにしてください。 
故障の原因となります。 

6) シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでくだ 
さい。 

7) カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電源スイ 
ッチをお切りください 0 

8) このカセットはネーパーファミコン専用です。ファミリーコン 
ピュータでは使用できません。 

9) スーパーファミコンにプロジェクションテレビ*を接続すると、 
残像現象（画面ヤケ）が生ずるため、接続しないでください。 

(* スクリーン投影方式のテレビ） 



格闘技の頂点をめさして 
熱く激しい闕いが、いま始考$!! 

『スーパーファ イヤ ー プロレ る リンク』には、钱 轉の士ー ル$も 
とで闘ラ、5種類のモードが用意されています。この闘いの場で、 

こせい にん あやつ 

個性あふれる21人のレスラーたちを操るのは、もちろんあなた/ 
世界中から選りすぐって集められた強者レスラーを使いこなし、 
史上最強の座をめざすのです。 ^ 

さあ、いまこそ格闘技の頂点を決めるための試合が、始まろろ 
としています。はたしてあなたの操るレスラーは、世紀の大イべ 
ントに勝ち残ることができるか7そしてチヤンピオンべルトを、 
見事手に入れることがでぎるでしよラか…// 
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つか かた 

I コント ローラーの 使い方 


L ボタン- 


1 


- R ポタン 
—丫ポタン 

，チ: 炉 

tz レクトボタ^ 1 ^^—— ?%■簾 〆 ス g - トボタ：/ 


モードセレクト 


スター!ーボ SC / 筅麄から关までの順 i 入れ換えが終ったあとの決 
定に使用 

tz レク I - ポタン パスワードの表示に使用 

十字ボタン 
A.B ボタン 
X*Y ボタン 


L . R ボタン 


コマンドの選択に使用 

け •> てい とさ しよう 

決定の時に使用 

1度決定したコマンドをキャンセルする時に使用 

よくじ しよう 

パスワード入力時に使用 


その他の操 
►トップロ 



■プ C 碰3 

かく 

各 コーナ 


一の丨番奥 
まで#吉、 
コーナーに 

tf じ•う 

向かって十 
字ボタンを押しながら、巳ボタ 
ンを拜します。また、十字ボタ 
ンの下を押すとトップロープ 
から降りることができます。 



'JS 

相手が_ 
外にいる時 
ロープ 際で、 

++ボタン 
を場“の方 
に押しながら巳ボタンを f す 
とリングを降り孝す。(十字ボ 
タンをリングの方に押しなが 
ら巳ボタンだとリングに登る） 


〇 



















試合中 A f > のレスラーの操作 


スター h ■ボタン ゲームの一時中断 
tz レク I - ボタン 使用しません 

十字ボタン レスラーの移- 

関節技をはずす（すばやく連打してください） 

A •一_ かく p わざ うらめんさんしよ1 

A ポタノ 各自の技（襄面参照） 

BtfySy 各自の技（襄面参照）/フォール/フォールを返す 

タッチする（タッグマッチの時） 

X ポタン i る （ i つたい芳舄に+蚤ボタンを南しながら） 

※止まりたい場含は進行方向と逆の十字ボタンを押 


してください。 

Y ポタン 各自の技 (_ 面参照)/相手を立たせる/相手をロープ 

に投げる(投げたい方向に十字ボタンを押レながら） 
し - R ポタン ifeM しません 


* 場外から上がる時とダウン中、 A •巳 • 丫ポタンどれかを押すと自分の動きが止まります 



李に八 
ン マー スル 
一で投げら 
れてしまつ 
た M は、口 


—プではね返った瞬間にタイ 
ミンクよく巳ボタンか丫ボタ 


ンを押すと、ロープ際で止ま 
ることがでぎます。 


かんせつわさ じぶん 

►関節技を自分かす5 



じょうがい あい 

場外で相 

て かんせつわざ 

手に関節技 
をかけてい 
る M に、巳 
ボタンを押 


すと関節技を自分からはだ 


ことができます。^リング内で 

じぶん かんせつわざ 


は自分から関節技をはずすこ 
とはできません） 


繞きはひつく 〇返してお嫌みください。 
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しょう力、い 

モード姑介 

がめん じゅうじ じょう 

タイトル画面て十字ボタンの上 
下を押して、それぞれのモードを 
選んでください。 


■PASSWORD 

公式リーグ戦とオープンリーグ載甬のパスワードです。 
(パスワードは1度表示すると電源スイッチを OFF にしない限 
り消えません） 

■OPTION 

ゲーム中の設定を変更で吉ます。十字ボタンと A ボタンでそれ 
それの設定を決定してください。 「 EX 丨丁」を選ぶとタイトル画 
面に戻ります。 

COM LEVEL コンピュ-夕の強さを•設定,(公式リ-グ戦では無効） 

[IP CONTROL) AUTO にすると組んで巳または丫ボタン 
[2P CONTROL] を押すだけで技がかかる(十字ボタンは不用） 
MUSIC TEST ゲーム中の巳 GM が聞ける 
SOUND VOLUME ゲーム中の効果音の音量を設定できる 
MUSIC VOLUME ゲーム中の巳 GM の音量を設定で$る 

き ほん 

基 J レー J レ 

レフリーがとる試合中の共通ルールは以下のとおりです 

着 フォールした相手から3カウントうばうと勝ち 
•関節技をかけた相手がギブアップすると勝ち 
•20 カウント以上場外にいるとリングアウト負け 
•5 カウント以上コーナーボストに登ると反則負け 
•ロープ際のフォール • 関節技はロープブレイクになる 



〇 







ころしき 


せん 


C 公式リーグ戦 ：！ 



対コンピュータの藤ち抜モー 
ドです。シングルかタツグを選ぶと、 

レスラー選択画面になりますので、 

十字ボタンでレスラーを選び巳ボタ 

け*?てい ぶんかんぼん 

ンで決定してください。10分間1本 
勝寧で試合開始です。試合に勝つと 
勝敗画面となり、ここでセレクトボ 
タンを押すと、現在のパスワードが表示されます。このパスワー 
卜を入力すると、リーグ戦の途中からゲームを再開できます。 


麵国 

■MW 關.關 


ク 7 tU ファすポずントにつ〇て 


試合後、勝ち方に応じてポイントがもらえます。この時のボイ 


ントが対戦相手のクオ 
リファイポイント以上 
ならば、次の試合に進 
むことがで吉ます。 


フォール/ギブアツフ骣ち 

5 為 

リングアウト勝ち 

4a 

じかんぎひ わ 

時 fKKWi 引き分 t ナ 

2A 

両者リングアウト/負け 

OA 


■ TAG EDIT について 

タッグマッチのレスラー選択の時に、画面右下の TAG 
ED IT を選ぶ#すでに決められたタッグチー厶ではなく、 
好みのレスラー同士でタッグ夸組 
むことができます。これは、公式 
リーグ戦だけではなく、エキシビ 
ジョンマッチでも同様です。 

ただレ、同じレスフー_士で夕 7J5fl 8 Jib S 7iTy 

ッグは励ませかので、タックチ^ u ぽ^もヂ 
ニムの1人目は 1 人目と別のレス ▲+ 字ボタンで十 A 一 EDIT 
ラーをんでください。 を i んで a ボタンを命します。 



❼ 










c エキシビジョンマッチ □ 

プレ:で対戦するモード 
です。 S 劫にシングルかタックか夯 
選びます。そのあと試合時間の設定、 

勝負の笨数、 ランパー ジャックデス 
マッチの有無夸決定します。釋後に 
1 P 、 2 P 両方の レスラーを 選ぶと 

しあいかいし 

試合開始です。 

參制限時間 

試合の制限時間を設定できます。十字ボタンの左右を押して5，10* 
15*30*45*60の中から選んでください。そのあと十字ボタンの下を 
押すと勝負本数の選択へと移ることができます。 

•勝負の本数 

i 負の本数を設定で$ます。十字ボタンの左右を押して、1本勝 
負#3本勝負かを選んで A ボタンで決定してください。3本勝負 
の時は、先に2勝したほうが勝ちとなります。 

•ランノ (ージャックデス7ッチ 

ランバージャックデスマッチの有無を設定できます。「丫 ES 」だ 
とデスマッチ有り、「 N 0」だと無しとなります。 

(ルールについてのくわしいことは下をお読みください） 


■ ランバーシャックデスマッチとは… 

ランバージャックデスマッチとは、顰外での闘いがいっさ 
いないといろ)レール; C す。もしも、相手のレスラーが場外に 
落ちても、_分は_外に降りることはできません。 

また、自分が場外に落とされてしまった場合でも、強制的 
p リングの上に戻空れてレまいます。（この時はもちろん、相 
手のレスラーも瘍外には:来ません） 

よって、塲外乱闘や場外カウントはありません。 



〇 



[イリ ミネーションマツ チコ 


5葑5.で勝員をつける団体戦です。 
最初に遊ぶ人数とチーム、またはレ 
スラーを導びます 。 (EDI T を選ぶと 
TAG EgiT と同じよラに自申に 
レ孑ラーを選べます〖そのあと試合 
に出るレスラーの順番を決めて、ス 
タートボタンを押すと試合開始です。 




チーハのメンバー紹介 


イリ5ネーシヨンマッチでは、あらかじめ8つのチー厶による 
対轉の組み合せが用専されています。,それぞれのチームごとに、 
所属するレスラーが違いますので、各チー厶に所属するレスラー 
たちを以下に紹介します。 



〇 



































































I ： オープンリーグ i ：3 

さいこうにん さんか おこ 

最高8人のレスラーが参加して行 
な5、リーグ戦形式の試合です。 . 

参加するプレイヤー(人間)の人数 
と、コンピュータの人数を選んでく 

せん にん にん おこ 

ださい。リーグ戦は4人〜8人で行 
ないますので、プレイヤーが2人の 
場合、コンピュータは2人以上とし） 

ラ A 各に、ン_グ戦に参加する人数を4人以上にし^:ください。 

人数を k 定するとリーグ表が表示されますので、十字ボタンで 
力ーソルを移動させて、試合をする組み合せの上で A ボタンを押 
してください。試合が始まります。 

またリーグ表が表示されている時に、セレクトボタンを押すと 
現在のリーグ表のパスワードが画面に表示されます。別の日に遊 

とき がめん えら ぜんかいひょうじ 

ぶ時に、タイトル画面で「パスワード」を選んで、前回表示させ 
たパスワードを入力すると、前に遊んでいた続きからオープンリ 
—グ戦を遊ぶことができます。 


表中〃 


試合が終わると、リ 
ーグ表の中に勝敗 cp 結 
果が マークで 書き込 _ 

れていきます。(表咩横 
に見ます。例えば上の 
写真の場合は、司馬が 
勝ったのではなく武蔵 
が勝ったということになります）さらに、勝ったレスラーには勝 
ち方に応じてポイントが与えられ、表の右側に加算されていきま 
す。最終的にこのポイントが1番多いレスラーが勝ちとなります。 
(1 位が同点で2人いるような時は2人とも1位で I 欠が3位となる） 
❿ 


1 f の1ークの意味 A 


春 

フォール/ギブアツフ w ち 

5苫 

■ 

リングアウト勝ち 


▲ 

じかんぎ ひ わ 

時 IMKWl 引き分 t ナ 

2j& 

X 

両者リングアウト/負け 

Oa 














どろじよう 

G レスリング道場] 

初心者のためのトレーニングモ 
—ドです。 . 

タイトル画面で「レスリング道 
場」を選んだあと、レベルを決定 
してください。若元一徹先车が、 

基本から応用までの操作方法を教 
えてくれます。 

道場では、若元先土の言葉が画 
面上のウインドウに表示されますから、先生の喜場にしたがって 
トレーニングにはげんでください。（試合とは違ってその特訓に必 
要な技レか使えません） t 

ある程度トレーニングを続けていると、その特訓は終わりとな 
りタイトル画面に戻ります。 



レへルにつ〇て 


レベルは1から5まであり、高いほど若元先生は高度な技を教 
えてくれます。いきなり他のモードを選んで、試合夸してもいい 
のですが、やはりこのレスリング道場でいろいろな操作をおぼえ 


てからの方がよりゲームが楽しめます。 

また、最初からレベル5を選ぶこ< 
がで吉ますが、初めてこのモードで遊 
ぶ場合は、レベル1から順に選ぶこと 
をおすすめします。 


中を開けてワンボイントアドパイスをお由みください 0 


❿ 








SUPE 


PRO 


REST 


ちゃ ちゃまる 

F •茶々丸の 

ワンポイントアドバイス 


スーバーフアイヤーフロレスリングの操作方法や、モードの 
紹介は読んてくれたかな？また読んていない人は、先にゲーム 
の遊び方を読んでおいた方が、このアドバイ 
スもわかりやすいと思うそ。 

さあ、ゲームの遊び方がひと通りわかった 
ところて、この F •茶々丸が拭合中に役立つ 
ワンホイントアドバイスを紹介/基本的な 
技のかけ方やはずし方から、タッグマッチの 
時のコンビネーションブレイまで、相手を倒 
すためのテクニックを伝授していくぞガ 









初級編 

〜技のかけ方&はずし方をおほえよう〜 

まずは、いろいろな技のかけ方&技のはずし方をアドバイス。 

なか さほんちゆう さほん ぶぶん よ 

ゲームの中では基本中の基本の部分だから、よく読んでしっかり 
と マスター しよう。 


■相手とはなれている場合 

相手とはなれている時(多、キックやパンチなどの軽い技がメイ 
ンになるそ。これは、相手と少しはなれたところで、巳ボタンや 
丫ボ > タン（レスラーごとに技が違ラから詳しくは裏面を見てね）を 
押せば、きっとろまく決まるはずだ。 


また、 A ボタンを押すとド 
ロップキックなどの、強力な 
飛び技が使える。けれども、 
これ$の飛び技は、失敗する 
と自爆してしまうとい*5弱点 
もあるそ。技ごとに相手との 
間合い（距離 I が違ろから、 
実際に何度か技をためしてみ 
て、技の間合いをつかもろ。 


n 


r Y 温 


( B ボタン) 


ii 


飛び技は相手がク□ツキーのと SIC ! 


飛び技をかける時は、〗度 
ダウンさせた_手を、丫ボタ 
ンでむりやり立たせてか会に 
しよう。こうすると、相手は 
動けないから、間合し)さえ合 
つていれば確実に成功するぞ 9 



て丫ボタン茂こす0飛び技を kA う/ 







■相手と組んだ場合 

.相手と組み备ってから Sfg 比る場合は、腠をした瞬間に 
技をかけよ a ( それぞれの技の操作をしよラ)。腰を落とす前に技 
をかけよ a としても、かかりずらいそ。腰を落としてから、なおか 
つ相手よりも早く、ボタンを押して技をかけないといけないんだ。 

これは、相手のバックを 
とった時や、逆に相手にバ 
7ク f とられて、返し技を 
繰り出す時にも言えること 
なんだ。 

技のかけ方の基本だから、 

何回も技をかけてみて、技 
のタイミングをつかむまで 
練習してみよ5。 



■相手がダウンじ t いる場合 

相手がタウンしている時はフォール（巳ボタン）の他に、右下 
の3つの攻撃ができるそ。 

関節技はダウンしている相手に近づいて A ボタン。ただし頭の 
S く S A ボタンを押 K こ*合も.. ^ 州節技を 

足の近くで A ボタンを押した場合 ® かけ S 

では、かか—うんだ。_ ( A ポ 50) 

譎； 自分のか 1 嫌 ^ 

丫ボタンで相手をむりやり立 ►相手を立尼 
たせると、齡はしばらくけ せ 3 びボヲント 
なくなるから、この間に技をかけ 
たりバックをとったり$きる。_ 

トップロープからの i 操は fe ホ 、 ◄トッフロ-プ 

がコーナ-の g くにいないと、と _ , 
どかなぃので難 i だそ。 ( y ’ b ホタノ） 








■ i りながら a をかける場合 

X ボタンで箱 i に尚かって塞ってか令 B ボタンもしくは丫ボタ 
ンを#，と、レスラーごとにいろいろな緩力)ダ!ナ^}尹令宍だし、 
この§4淫备しなくてはいけないのは、ある程度の助走が必要だ、 
ということ。もっと具体的 
に説明すると、 X ボタンで 
1ったあとに、すぐ巳ボ客 
ンや丫ボタンを押しても技 
はかけられないといラこと。 

このことを頭に义れてお 
かないと、何度やっても技 
がかからないそ/ 

わざ ばあぃ 

■バックをとって技をかける場合 

バックをとってから技をかけると、高度な技が比較的かんたん 



にかけることができるんだ。ぜひともマスターしておこラ。 

相手のバックをとるには、まずダウンし r いる相手を起こレて 
グロッキー状態にする。そのスキ (;： 相手と組まないよろに、.少し 
距離をおきながら真後ろまで回り込む。そこで、後ろから組んで 


腰を落とした瞬間に技をかければ ok だ。 















わざ ばあぃ 

■ トップロープから 技を かける 場合 

レス ラー によっては、トツ プロー 

のぼ あいて 

7に登って、ダウンしている相手を 
攻擊することができるんだ。 

うぶん あいて 

だけど、十分に相手にダメージを 
与えてからでない 
と、よけられるこ 
$ち夸るから、最 
後の決め技などに 

つか ゆうこう 

使ろと有効だね。 


■相手にバックをとられた場合 

あいて ばあい わざ 

もしも相手にバックをとられてしまった場合でも、ただ技をか 

ま こしお し!#んかん 

けられるのを待ってるだけじやダメだそ。腰を落とした瞬間に、 
項手よりも^く巳ボタンを押すことができれば、返し技で逆に相 
手にダメージを与えられるんだ。(返し技はレスラーごとにそれぞ 

ちが も 

れ違ったものを持っているそ） 


タイミン 
グよく i し 
技を決めて、 
ピンチを切 
りぬけよう。 


力緦 一 


娜嫌 


取牙穿 



かんせつわざ ばあい 

■関節技をかけられた場合 

関節技をかけられてしまつ/こ場合は、ただたすら十字ボタン 
を連打するしかない。（上下左右の、どの方向でもかまわないそ） 
ボタンを早く連打すれば、それだけ早く関節技がはずせるからね。 


さらにも51 



みんなに大-なアドバイスをしておくぞ。十 
字ボタン連打ではずす技は、関節 
技ばかりではないんだ。例えば八 
リケーン • 力丸のストンピンク。 
この技はキックだけど、十字ボタ 
ンを連打しないとはずせないんだ。 

ではどろやってこれを見分けれ 
ばいいか7それは、裏闻の表を 
見=もらえば一目瞭然。表の中が 
赤色になってる技が固め技(十字ボ 
タンでないとはずせない技)だ。 


















上級編 

〜コンビフレイが勝利への道〜 

技のか1ナ方&はずし方をマスターしたら、次なるステッブ、コ 
ンビフレイを銥介しよう。タッグマッチ"^は、なんといってもチ 
ーム2人の息の合ったブレイが機利への道だ./ 


■ リングに入ってカットプレイ ( B ボタン） 

コンビプレイはタッグマッチの時、しかも自分のチームが2人 
ともプレイヤー（人間）の時にしか使えないんだ。 

その中でも1番ひんばんに使い、なおかつ勝敗に関わる大事な 
ものが、このカットプレイ。これは、試合をしているプレイヤー 
のレスラーが関節技をかけられていたり、フォールをされている 
時に、も51人のエプロン（ロープの外）にいるプレイヤーのレ 
スラーが、リングの中に助けに行く、といろものなんだ。 

やり方は、エプロンにいるプレイヤーのレスラーが巳ボタンを 
押すだけ。こ5するとリングの中に入れるから、技をかけている 
レスラーにキックなどをして、 パー トナーを助けてあげよ 5。 

この時、相手側 
のエプロンにいる 
レスラー もリング 
に入って来ること 
があるから、相手 
の コーナー もよく 
見ておかないと、 

助けに行ったのに 
逆にやられてしま 
ぅ 、といろことに 
なりかねないぞ。 








■場外乱闘に# く （ B ボタン） 

,有:答の i 尚のあるレスラ_(®. 

味方どちらでもかまわないそ）が 
場外に降りた、または落ちた時に、 

エプロンにいるレスラーは巳ボタ 
ンを押すと、場外に降りることが 
できるそ。（もちろんランバージャ 
ックデスマッチ中は、降りること 
はで吉ない） 

ただし、両 チームの 権利のあるレスラーがリングの上に戻って 
しまうと、自動的にエプロンに戻されてしまうんだ。この後に紹 
介するツープラト:/をするためにも、エプロンにいるレスラーは 
すばやく場外に移動で吉打ば、有利に試合が進められるぞ。タッ 
クマツチなんだから、自分が p つてないからといって、ぼ〜つと 
していてはとても格闘技の頂点はめざせないそ’/ 



■相手をおさえつける ( B ボタン +0) 

タッチした！■ぐあとのリング上に、同じチームのレスラーが2 
人いる時、相手のバックをとって巳ボタンと十字ボタンの上下を 
押していると、相手を押えつけ 
ることがで吉るんだ。_ 

もちろん、1人が相手を押:^ 

つけている時に、も5丨人が攻 
撃することもでぎるそ。 

ただし、あんまりゆっくりし 
ていると、タッチして試合の権 
利グなくなったレスラーが、強 
制的にエプロンに戻されてしま 
ろから、それだけは気をつけて 
おころガ 




こうげき 

■ツープラトン攻撃 ( B ボタン） 

上級 i の最後に紹介するのは、 q ンビプレーの真髄*ツーブラ 
トン。つまり、2人崗時に1人を I ネ擊する技の？:と与0 
これは場外乱闘の時や、タッチ後のリングの中に同じチームの 
レスラーが2人いる時にのみ使える彳支なんだ。 

相手1人にプレイヤーのレスラー2人で同時に組み合って、ど 
ちらかのレスラーが巳ボタンを押すと、技がろまくかかるぞ。ツ 
—プラトンの場合、1対1で組み合ラのと違って技のかかる確率 
が高くなる、 といろ/リッ トがあるんだ。 

ツーブラトンが成功した時にかかる技は、ブレーンバスターや 
バックドロップなど、レスラーによって変わってくる。 

また、2人でバックをとってからツーブラトンをすると、同じ 
レスラーでも正面から組んだときとは違5技をしかけるそ。 

いろいろとためしてどのレスラーがどんな技を持っているのか 
調べてみよ5/ 




- じっ せん へ^^^^^^— 

棚編卜 

〜毖戦に役立っテクをマスターしよう〜 

フアイヤ-ちゃらゃまる おし さいご じっさい I 

F •茶々丸がきみたちに教える最後のアドバイスは、実際の試 
合で役 Clt つ戦術法た。もちろん、この他にもい令いろな戦^ぐ 
あるけれども、それはきみたち自身の手で見つけ出そう/ 


■大技は体力をへらしてから 

実戦-の最初は、試合の組み立て方のアドバイスを,しよラかな。 
試合が始まっ^:ら、序盤はキックやパンチなどで体力をろばろの 
がベスト。相手の体力がまだたくさん残っているのに、いきなり 
スープレックスなどの大技をかけようとしても、あ9けなく返さ 
れてしまラそ。ころい; p たより大きなダメージを相手に与える技 
は、相手の体力をある程度ラばってから使5ものなんだ。 

試合の流れをわかりやすく整理すると、まずはキックやパンチ。 
それからショルダータックルやジャンピンクニーパット。そのあ 
とにスープレックス系の技をかける、といろ感じになるね。 



▲パックドロップ▲ブレー:刀 as — ▲パワーボ u 



■流血をさせる 

ある特定の技（代表的なものを¥に3つ紹介しておくそ）をか 

なんぶん かくりつ あいて り•うけつ 

けると、何分の一かの確率で相手が流血することがあるんだ。 

りゅうけつ つうじょう じょうたい とき あいて たい 1 )ょく かいふく 

流血をさせると、通常の状態 (7? 時よりも、相手の体力の回復が 
遅くなるんだ。これをラまく利用して、試$の序盤に相手を流血 
させることがでぎれば、そのあとの試合の展開が圧倒的に有利に 
なつてくるぞ。 


ダ^-ジについて 

レスラーのダメージは 大きく 3つに別れている。それぞれに 
特徴があるからおぼえておくと便利たそ。 


伴力とは、レスラーの基本的なスタミナのこと。相手か^)技 
を受けたり、自爆（ドロップキックやトップロープからの攻撃 
が失敗することだ)をすると、どんどんこの体力が減っていくそ。 

体力が減っていくとフォールを返せなくなったり、いくら十 
字ボタンを連打しても、関節技を返すまで(こ時間がかかる。た 
だし体力は何もしていなければ少しずつ回復していくから、余 
裕がある時は技をかけずに体力を回復するのも1つの手だね。 


脚関節 。かんゎ 


脚関節はその名のとおり、脚にたまっていくダメージのこと 
だ。アキレス腱固めなどのよラに、脚にダメージを受ける技を 
くらろと、脚関節ダメージはどんどんたまっていく。 

ダメージがたまってくると、レスラーの移動スピードが遅く 
なっていき、飛び技やキックなどの威力が下がってしま5んだ。 
また体力と違い、試合中には脚関節ダメージは回復しないから、 
ダメージをためないよ5に気をつけよ3。 







腕関節 ：かん 


脚関節と同じく、腕にた実っていくダメージのことだ。腕ひ 
レぎ逆十字などのよろに、腕にダメージを受ける技をくら5と、 
腕関節ダメージはどんどんたまっていく。 

ダメージがたまっていくと、レスラーのかまえている腕がだ 
んだん下がっていき、投 I .才技やラリアートなどの轉力が下がっ 
てしまうんた:。孝たこの腕関節与、試含中には回復しないから、 
レスラーの腕が下がってきたら腕への攻撃に要注意だ。 
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ゲーム中に登場する全 2 i 人のレスラーと、 i らがあやつる《を 

IX うかぃ ひ i 仏う I る L わざ ひっさつわざ 

紹介します。表中の☆印かついて t 、る技はそのレスラーの必殺技。 

あかぃろ わざ かた わざ お t てめん さん 

赤色がついて t 、る技は固め技（表面のワンポイントアドバイス参 
蕪）です。 












とう じょう 

登場レスラー 


ひょう 

■表のみかた 

•レスラー名 
•ブロフィール 

ひつさつわざ 

•必殺技& 一 
キヤツチフレ 

そうさほうほう 

•操作方法 
争 k の4前 


c ク i - u —•武藏從し 



左の欄に書いてある操 
作をすると出る、技の 
名前です。 


年月日 

1940.3 .7 

長•体® 

106 cm 105 kg 

身地 

辟'' 



バックフレインキック 
ミドルキック 



，ングニ 

，ぎ逆十字 


手の足で A ボタン j 

つて B ボタン 


インティアンテス□ツク 


必殺技<!:は……!? 

赵氣技とは、そのレスラーが得意とす 
るです。したがって、同じ技でもその 
レスラーが使ろと威力がアップします。 
ぜひ有効に使ってください。 














































しょう かい わざ いち らん 

紹介 S 技一覧 


かく きょうつう わざ 

■各 レスラー 共通の技 



ハンマースルー 1 ( Y ボタン+ 

すべてのレスラーは、相手と組んだ状態で 
十字ボタンの上下左右のどれかを押しながら、 
丫ボタンを押すと、八ンマースルーをします。 
(相手を口 — プに投げます） 

また、左右のコーナーポストをむすぶ直線 
上で相手と組んで、十字ボタンの左右のどち 


らかと丫ボタンを押すと、鉄柱に 
向かって八ンマースルーをします。 

(雜祕) 



ロープに投げて B ボタン+十字ボタン 


八ンマースルーで相手を口ープに投 
けてから、巳ボタンと、十字ボタンの 
左右どちらかを同時に押すと、走りな 
がら B ボタンを押した時に使える技と 
同じものが使えます。 






A ポタン 

ド□ッブキック 

B ボタン 

キック 

Y ボタン 

バンチ 

走 0 ながら B ポタン 

ラ 1 」ァート 

走りながら Y ボタン 

ジャンビングニーバット 

ローブに投げて丫ボタン 

キチンシンク 

組んで A ボタン 

コブラツイスト 

組んで B ボタン+ T 

ダフルアーム•スープレックス 

組んで B ボタン+ i 

/ X ヮーポム 

組んで B ボタン 

☆バックド□ッフ 

組んで丫ボタン 

ボデイスラム 

バックをとって A ボタン 

コブラツイスト 

バックをとって A ボタン 

☆バックド□ッブ•ホールド 

バックをとって B か丫ポタン 

☆バックド□ッブ 

バックをとられて B ボタン 

エルボーバット 

トッブロープから B ボタン 

X 

トッブローブから Y ポタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

ス 1 J 一/ X —ホールド 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

ボストンクラブ 

栅外の相手に走って B ボタン 

X 




































ス - ノ S 一 •力" Tt ?— 



A ボタン 

浴びせ蹴り 

巳ボタン 

ミドルキック 

Y ポタン 

□ーキック 

走りながら B ボタン 

フライングクロスチヨッブ 

走りながら丫ボタン 

ド□ップキック 

ローブに投げて丫ポタン 

キチンシンク 

組んで A ポタン 

コブラツイスト 

組んで B ボタン+ 了 

ブレーンバスター 

組んで B ボタン+ i 

カイザーボム 

組んで B ボタン +㈠ 

DDT 

組んで Y ボタン 

掌打 

バックをとって A ボタン 

スリーバーホールド 

バックをとって A ボタン +- 

ジャーフンスーブレックスホー)レド 

バックをとって巳か丫ボタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて B ボタン 

バックをとり返す 

トッフローブから B ボタン 

☆シューティング•スター•ブレス 

トッフローブから丫ボタン 

ムーンサルト•ブレス 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

□メ□スペシャル 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

インディアンデス□ック 

湯外の相手に走って B ボタン 

卜ぺ•コンヒーロ 

























A ボタン 

□ーリングソパット 

巳ボタン 

ミドルキック 

Y ボタン 

パンチ 

走りながら B ボタン 

フライングクロスチョッブ 

走りながら丫ボタン 

シヨルダータックル 

□ーブに投げて丫ポタン 

逆水平チョップ 

組んで A ボタン 

コブラツイスト 

組んで巳ボタン+ 了 

☆ブレーンバスター 

組んで B ポタン + i 

ドリル•アホールづパイルドライバー 

組んで巳ボタン 

バックド□ッブ 

んで丫ポタン 

ボデイスラム 

バックをとって A ボタン 

スリーバーホールド 

バックをとって A ボタン + -> 

ジヤーフンスーブレックスホー)レド 

パックをとって巳か Y ボタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて B ボタン 

バックをとり返す 

トッブ□ーブから巳ボタン 

ムーンサルト•ブレス 

トッブロープから丫ボタン 

フライングエルボード□ッブ 

タウン中の相手の頭で A ボタン 

キヤメルクラッチ 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

ボストンクラフ 

場外の相手に走って B ボタン 

ブランチヤー 








































A ボタン 

ノ'(ックフレインキック 

b ボタン 

キック 

Y ボタン 

バンチ 

走 0 ながら B ボタン 

ラ 1 」ァート 

走りながら Y ボタン 

シヨ)レタータックル 

□ーブに投げて丫ボタン 

キチンシンク 

組んで A ボタン 

コブラヅイスト 

組んで B ボタン十‘ 

☆ヘッドバット 

組んで巳ボタン+丄 

凶器攻擊 

組んで B ボタン +— 

バックドロップ 

組んで丫ポタン 

地獄突さ 

バックをとつて A ポタン 

ス U —/ \ーホールド 

バックをとつて A ポタン 

逆さ押えこみ 

バックをとつて B か丫ボタン 

アトミックド□ッブ 

バックをとられて巳ボタン 

☆ペッドバット 

トッブローブから巳ボタン 

X 

トッブローブから丫ボタン 

X 

タウン中の相手の頭で A ボタン 

腕ひしぎ逆十字 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

4の字固め 

場外の相手に走つて B ボタン 

X 





























マット5*イカー 



/ボタン 

火炎殺法 

B ボタン 

キック 

Y ボタン 

パンチ 

走りながら巳ポタン 

ショ)レダータックル 

走りながら Y ポタン 

ショ)レダータックル 

□ーブに投げて丫ポタン 

逆水平チョッブ 

組んで A ボタン 

☆コブラク□一 

組んで巳ボタン+ t 

ブレーンバスター 

組んで巳ボタン+丄 

凶器攻撃 

組んで B ボタン 

かみつぎ 

組んで Y ボタン 

ポディスラム 

バックをとって A ポタン 

スリーバーホールド 

バックをとって A ボタン 

逆さ押えこみ 

バックをとって B か丫ボタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて巳ボタン 

急所攻擊 

トッブローブから B ボタン 

X 

トッブローブから丫ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

☆コブ ラク□一 

ダウン中の相手の足で A ポタン 

釣り鐘ストンビング 

場外の相手に走って B ボタン 

X 





























ブす|~.^5スター 


A ボタン 

ド□ッブキック 

巳ボタン 

ミドルキック 

ボタン 

バンチ 

走りながら B ボタン 

☆フライングラ 1 」アート 

走りながら丫ボタン 

シヨ)レダータックル 

□ーブに投げて Y ボタン 

エルボー/ '(ット 

組んで A ボタン 

アルゼンチン/ X ックフリーカー 

組んで B ボタン+ T 

フレーンバスター 

組んで巳ボタン+丄 

パワースラム 

組んで巳ボタン +㈠ 

シユミット式/ ^ックフ ij 一力一 

組んで Y ボタン 

U フトスラム 

バックをとつて A ボタン 

サーフボードストレッチ 

バックをとつて A ポタン + «- 

ジャーマンスープレックスホー)レド 

バックをとつて B か Y ボタン 

アトミックド□ッブ 

バックをとられて巳ボタン 

エルポーバット 

トッブローブから B ボタン 

フライングボディブレス 

トッブローブから丫ボタン 

フィストド□ッブ 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

ス U —バーホールド 

ダウン中の相手の足で A ポタン 

ボストンクラフ 

場外の相手に走つて B ボタン 

X 







































アツクス•ドウガン 



A ボタン 

ド□ップキック 

巳ボタン 

キック 

Y ボタン 

バンチ 

走りながら B ボタン 

☆エルボーラ |J アート 

走りながら Y ボタン 

ジャンビングニーバット 

□ーブに投げて丫ボタン 

キチンシンク 

Jl§ んで A ポタン 

アルゼンチン/ X ックブリーカー 

組んで B ボタン+ T 

ブレーンバスター 

組んで巳ボタン+ i 

ドリル•アホールづパイルドライバー 

組んで巳ボタン十〇 

シュミット式バックフ U —力一 

組んで丫ボタン 

ボデイスラム 

バックをとつて A ボタン 

サーフボードストレッチ 

バックをとつて A ポタン + -> 

バックド□ッブ 

バックをとつて B か丫ボタン 

アトミックド□ッブ 

バックをとられて B ボタン 

エルボーバット 

トッブ□ーブから B ポタン 

ギロチンド□ッブ 

トッブローブから丫ボタン 

フライングニード□ッブ 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

スリ ー J \ーホールド 

タウン中の相手の足で A ボタン 

エルボード□ッブ 

場外の相手に走つて B ポタン 

X 































八！ J クーン•力丸 1 j きま 3 



生年月日 

1951.6 .7 

身長•体重 

185 cm 110 kg 

出身地 

日本 


A ボタン ：ド□ッフキック 

B ボタ:/ 

キック 

Y ポタン 

パンチ 

走りながら B ボタン 

ラ 1 」ァート 

走りながら丫ボタン 

シヨ』レタータックル 

□ーブに投げて丫ボタン 

キチンシンク 

組んで A ボタン 

□フラヅイスト 

組んで B ボタン+ T 

ブレーンバスター 

組んで B ボタン+ 士 

ドリル•アホール•ゾパイルドライバー 

組んで B ボタン + -> 

バックドロップ 

組んで Y ボタン 

ボディスラム 

バックをとって A ボタン 

スリーパーホールド 

バックをとって A ボタン十*- 

ジヤーフンスープレックスホー)レド 

バックをとって巳か丫ボタン 

バックド□ッフ 

バックをとられて B ボタン 

エルボーバット 

トッブローブから巳ボタン 

X 

トッブローブから丫ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

ストンビング 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

☆サソ ij 固め 

場外の相手に走って B ポタン 

X 





































旗本 s/se と 真也し 



生年月日 

1966.1 2. 5 

身長•体重 

187 cm 135 kg 

出身地 

日本 


A ボタン 

フライングニールキック 

B ボタン 

ミドルキック 

Y ボタン 

□ーキック 

走りながら巳ボタン 

ラリアート 

走りながら Y ボタン 

シヨ JI/ ブータックル 

ローブに投げて Y ボタン 

エルポー ! 又ット 

組んで A ボタン 

ベアハッグ 

組んで巳ポタン+ T 

フレーンバスター 

組んで B ボタン+丄 

パワースラム 

組んで巳ボタン +— 

☆ DDT 

組んで丫ポタン 

ボディスラム 

バックをとって A ボタン 

サーフポードストレッチ 

バックをとって A ボタン + <- 

バックド□ッブ 

パックをとって巳か Y ポタン 

アトミックド□ッブ 

パックをとられて巳ボタン 

ェルボーバット 

トップローフから B ボタン 

X 

トッブローブから丫ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

ス 1 J ーバーホールド 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

サソ 1 J 固め 

溻外の相手に走って巳ボタン 

X 





























































生年月日 

1971.9 .12 

身長•体重 

182 cm 100 kg 

出身地 

日本 



A ボタン 

浴びせ蹴り 

巳ボタン 

ミドルキック 

Y ポタン 

□ーキック 

走0ながら B ボタン 

シヨ J レ7 — タックル 

走0ながら Y ボタン 

ジャンビングニーバット 

ローブに投げて丫ボタン 

ェルボーバット 

組んで A ポタン 

フ□ントフェイス□ック 

組んで巳ボタン+ 了 

フロントスーブレックス 

組んで日ポタン+ i 

ドリル•アホール•バイルドライバー 

組んで B ボタン +- 

フライングメイヤー 

組んで丫ボタン 

☆掌打 

バックをとって A ボタン 

ス U —/ \ー ホールド 

バックをとって A ボタン 

ジャーフンスープレックスホー)レド 

バックをとって B か Y ボタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて B ポタン 

脇固め 

トッブローブから B ボタン 

X 

トッブ□ーブから丫ポタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ポタン 

腕ひしぎ逆十字 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

アキレス腱固め 

壤外の相手に走って B ボタン 

X 































氷川 d / w 光秀みっ crc 


A ポタン 

□ーリングソバット 

B ボタン 

ミドルキック 

Y ボタン 

バンチ 

走りながら巳ポタン 

ジャンビングニーバット 

走りながら Y ボタン 

エルボースマッシュ 

□ーブに投げて丫ポタン 

ェルボーバット 

組んで A ボタン 

フ□ントフェイス□ック 

組んで B ボタン+ T 

ブレーンバスター 

組んで B ボタン+丄 

☆タイガードライバー 

組んで B ボタン + -> 

バックド□ッブ 

組んで丫ボタン 

エルボースマッシュ 

バックをとつて A ポタン 

コブラツイスト 

バックをとつて A ボタン +-> 

タイガースープレックスホールド 

バックをとつて B か丫ポタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて B ポタン 

カンガ)レーキック 

トッブ□ーブから B ポタン 

ムーンサルト•ブレス 

トッブロープから丫ボタン 

フライングエルボード□ッブ 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

キャメルクラッチ 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

エルボード□ッブ 

場外の相手に走つて B ポタン 

フランチャー 






































A ボタン 

ド□ッブキック 

B ボタン 

キック 

Y ボタン 

バンチ 

走 0 ながら B ボタン 

フライングラ 1 」アート 

走りながら丫ポタン 

シヨ)レダータックル 

ローブに投げて丫ポタン 

エルボー/てット 

4んで A ボタン 

アルゼンチンノ '(ックブ iJ 一力一 

組んで B ポタン+ T 

ブレーンバスター 

組んで B ポタン+ i 

☆バワースラム 

組んで B ポタン+一 

DDT 

組んで Y ボタン 

U フトスラム 

バックをとって A ボタン 

サーフボードストレッチ 

バックをとって A ポタン十— 

バックド□ッブ 

バックをとつて B か Y ポタン 

アトミックド□ッブ 

バックをとられて B ポタン 

エルボー 1 トント 

トッブ□ーブから巳ボタン 

X 

トッブロープから丫ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

ス ij ーバーホールド 

ダウン中の相手の足で A ポタン 

ボストンクラフ 

場外の相手に走って B ポタン 

X 






























フレー H •武者 CUP 



A ボタン 

バックブレインキック 

B ボタン 

キック 

h Y ボタン 

バンチ 

走りながら B ボタン 

ラリアート 

走りながら丫ボタン 

ジャンビングニーバット 

ロープに投げて丫ボタン 

ェルポーノトント 

組んで A ボタン 

雷霧 

組んで B ボタン+ T 

フロントスーブレックス 

組んで B ポタン + i 

凶器攻擊 

組んで B ボタン +— 

シュミット式バックフリーカー 

r "組んで丫ボタン 

ポディスラム 

/ V ンクをとって A ボタン 

コフラツイスト 

バックをとって A ボタン 

ジャーフンスープレックスホー)レド 

バックをとつて B か丫ボタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて B ポタン 

急所攻擊 

トッブローブから B ボタン 

☆ムーンサルト•ブレス 

トッブロープから丫ボタン 

フィストド□ッブ 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

腕ひしぎ逆十字 

タウン中の相手の足で A ボタン 

鎌固め 

湯外の相手に走って B ボタン 

ブランチャー 





































アス h □•方スタ- 



A ボタン 

ド□ッブキック 

B ポタン 

キック 

\ボタン 

バンチ 

走りながら B ボタン 

フライングラリアート 

走0ながら Y ポタン 

ラ 1 」ァート 

□ーブに投げて Y ボタン 

エルボーバット 

組んで A ポタン 

ベア八ッグ 

組んで B ポタン+ T 

フレーンバスター 

組んで B ボタン + i 

バヮーボム 

組んで B ボタン + 

バックド□ッブ 

組んで丫ボタン 

☆ U フトスラム 

バックをとって A ボタン 

ス 1 J ーノ \ーホールド 

バックをとって A ボタン +- 

ノ又ツクド□ツプ 

バックをとつて B か丫ボタン 

アトミックド□ッブ 

バックをとられて巳ボタン 

エル ポー バット 

トッブローブから B ボタン 

フライングボディブレス 

トップローブから丫ポタン 

フライングニード□ッブ 

ダウン中の相手の頭で A ポタン 

ス U —/ X —ホールド 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

ボストンクラブ 

場外の相手に走って B ポタン 

フランチヤー 






























生年月日 

1957.9 .4 

身長•体重 

192 cm 110 kg 

出身地 

日本 


A ボタン 

大車輪キック 

巳ボタン 

ミドルキック 

丫ボタン 

□ーキック 

走りながら B ポタン 

ド□ッブキック 

走りながら Y ボタン 

シヨ)レダータックル 

□ーブに投げて丫ボタン 

レッグラリアート 

組んで A ボタン 

フ□ントフェイス□ック 

組んで B ボタン+ T 

フロントスープレックス 

組んで B ポタン+ i 

☆キャブチュード 

組んで B ボタン 

バックドロッブ 

組んで Y ボタン 

ニー 1 」フト 

バックをとって A ボタン 

スリーバーホールド 

バックをとって A ボタン +- 

ジャーマンスープレックスホー)レド 

バックをとって巳か丫ボタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて B ポタン 

脇固め 

トッブローブから B ポタン 

X 

トッブローブから丫ボタン 

X 

タウン中の相手の頭で A ボタン 

チキンウインク•フェイス□ック 

タウン中の相手の足で A ボタン 

アキレス躂固め 

場外の相手に走って B ボタン 

X 



































A ポタン 

襄拳 

巳ボタン 

キック 

卜丫ボタン 

バンチ 

走りながら B ポタン 

1ラリァート 

走りながら Y ボタン 

☆セイバーアタック 

□ープに投げて丫ポタン 

エル ポー バット 

r '組んで A ボタン 

ベアハック 

組んで B ポタン+ T 

ヘッドバット 

組んで巳ボタン + i 

パワーボム 

組んで B ボタン +— 

セイバーラリアート 

組んで丫ボタン 

ボディスラム 

バックをとって A ボタン 

スリー J \ーホールド 

バックをとって A ボタン 

バックドロップ 

バックをとって B か丫ボタン 

アトミックド□ッブ 

バックをとられて B ボタン 

バックブレス 

トッブローブから B ポタン 

X 

トッブローブから Y ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ポタン 

ストンビング 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

超肉弾ブレス 

場外の相手に走って B ボタン 

X 





























ス 3- •パずリン 


A ボタン 

ド□ッフキック 

B ボタン 

キック 

Y ボタン 

パンチ 

走りながら巳ボタン 

☆ラ 1 」アート 

走りながら丫ボタン 

シヨ) レダー タックル 

□ーブに投げて Y ボタン 

エルボーバット 

組んで A ボタン 

ベアハッグ 

組んで B ボタン+ T 

フレーンバスター 

組んで巳ボタン+ i 

パワーボム 

組んで日ボタン + -> 

DDT 

組んで Y ボタン 

ボディスラム 

バックをとって A ボタン 

サーフ ポー ドストレッチ 

バックをとって A ボタン +- 

バックド□ッブ 

パックをとつて巳か Y ボタン 

アトミックド□ッブ 

バックをとられて B ポタン 

エルボーバット 

トッブローブから B ポタン 

X 

トッブローブから丫ポタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ポタン 

スリーバーホールド 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

エルボードロップ 

場外の相手に走って B ボタン 

X 






























C クトリー•武蔵 mu 


A ボタン 

☆バックブレインキック 

B ポタン 

ミドルキック 

Y ボタン 

□ーキック 

走りながら巳ボタン 

ド□ッブキック 

走0ながら丫ポタン 

シヨ』レタ■ータックル 

ローブに投げて丫ポタン 

弓引きパンチ 

組んで A ボタン 

卍固め 

組んで巳ボタン+ T 

フレーンバスター 

組んで B ボタン+丄 

アームフ U —力一 

組んで巳ボタン 

バックド□ッブ 

組んで Y ポタン 

弓引さ/\ンチ 

バックをとって A ボタン 

コブラヅイスト 

バックをとって A ボタン + -* 

ジヤーフンスーブレックスホー)レド 

バックをとって B か Y ボタン 

バックド□ッブ 

バックをとられて巳ボタン 

アームホイッフ 

トッブローブから B ボタン 

フライングボディブレス 

トッブロープから丫ボタン 

フライングニード□ッブ 

ダウン中の相手の頭で A ボタン 

腕ひしぎ逆十字 

ダウン中の相手の足で A ポタン 

インディアンデス□ック 

場外の相手に走って B ボタン 

X 































クレー！ - •司馬し 13 


A ポタン 

☆ド□ッブキック 

B ボタン 

フラミンゴキック 

丫ポタン 

チョッブ 

走りながら B ボタン 

ジャンビングネックブリーカード□ッブ 

走りながら丫ボタン 

ショ)レダータックル 

□ーブに投げて丫ボタン 

逆水平チョップ 

組んで A ボタン 

ストフックク□一 

組んで B ボタン+ T 

脳天唐竹割り 

組んで B ボタン+ i 

ココナッツクラッシュ 

組んで B ボタン 

ネックブリーカード□ッブ 

組んで丫ボタン 

ボディスラム 

バックをとって A ボタン 

ス D —パーホールド 

バックをとつて A ポタン 

逆さ押えこみ 

バックをとつて B か Y ボタン 

アトミックド□ッブ 

バックをとられて巳ボタン 

河津掛け落とし 

トッブ□ーブから B ポタン 

X 

トッブ□ーブから丫ボタン 

X 

ダウン中の相手の頭で A ポタン 

スリーバーホールド 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

股裂き 

湯外の相手に走って B ボタン 

X 



































A ボタン 

バックフレインキック 

巳ボタン 

キック 

\ボタン 

張り手 

走りながら B ボタン 

ラ 1 」ァート 

走りながら Y ボタン 

ショルダータックル 

□ーブに投げて丫ボタン 

逆水平チョップ 

組んで A ボタン 

☆パワーボム固め 

組んで B ポタン+ 丁 

フレーンバスター 

組んで B ボタン + i 

☆パワーボム 

組んで B ボタン 

DDT 

組んで丫ボタン 

ポディスラム 

バックをとって A ポタン 

コブラヅイスト 

バックをとつて A ボタン +— 

逆さ押えこみ 

バックをとつて巳か Y ボタン 

パックド□ッブ 

バックをとられて B ボタン 

エルポーパット 

トッブローブから B ボタン 

フライングボディブレス 

トッブロープから Y ボタン 

フラインブエルボード□ッブ 

ダウン中の相手の頭で A ポタン 

サッカーボールキック 

ダウン中の相手の足で A ボタン 

4の字固め 

場外の相手に走って巳ボタン 

X 

































